I RASMUS FROST & MARC ALTFULDISCH

Challenge
Workshop




Velkommen til jeres forste dag pa fabrikken!



FABRIKKEN

Level 1




r

ox til Outbox, hvor de
e.

INBOX OUTBOX

KOMMANDOER

Inbox

Den forreste kasse pa inbox-bordet samles op.
Holder du allerede en pakke vil denne blive tabt pa
gulvet - og ga i stykker.

Outbox

Den kasse du holder placeres pa outbox-bordet.
Holder du ikke noget, sker der ingenting.



FABRIKKEN

Level 2




INBOX OUTBOX JUMP

NY KOMMANDO

Jump

Hop til et andet sted i instrukserne.

til Outbox, hvor de
Tegn en pil fra jump hvor der skal hoppes hen.

mmandoer.



FABRIKKEN

Level 3




X/OUTBOX-LEDELSE

r

aceret pakkerne pa bordet.

d B, U og G hen i Outbox iden
r ligegyldige.

har plads 2, osv.

INBOX OUTBOX JUMP COPYFROM

NY KOMMANDO

CopyFrom

Veelg en plads pa bordet og lav en kopi af kassen pa
den plads. Du holder nu en kopi af kassen.

Holder du allerede en pakke vil denne blive tabt pa
gulvet - og ga i stykker.



FABRIKKEN

Level 4




OR JERES HJZLP!

r

x og flyt dem til outbox i
samme for de naeste to
e sidste to kasser.

INBOX OUTBOX JUMP COPYFROM COPYTO

NY KOMMANDO

CopyTo

Veelg en plads pa bordet (f.eks. plads O eller plads 1)
og lav en kopi af den kasse du holder pa den plads.
Er der allerede en kasse pa den plads, vil denne
blive tabt pa gulvet - og g4 i stykker.

Holder du ikke noget, sker der ingenting.



FABRIKKEN

Level 5




r

mmen til en kasse (lseg
sultatet i outbox.

INBOX OUTBOX JUMP COPYFROM COPYTO

NY KOMMANDO

Add

Du veelger en plads pa bordet. Er der en kasse der,
legges veerdien af den kasse sammen med veerdien
af den kasse du holder. Du holder derefter en kasse
med resultatet.

Holder du ikke en kasse, eller veelger du en plads pa
bordet hvor der ikke er en kasse, sa gaor
kommandoen ingenting.

ADD



FABRIKKEN

Level 6




O fra inbox til outbox.

INBOX OUTBOX JUMP JUMPIFZERO COPYFROM COPYTO ADD

NY KOMMANDO

JumplfZero

Hop til et andet sted 1 instrukserne, men kun hvis
vaerdien du har i heenderne er O.
Tegn en pil fra jump hvor der skal hoppes hen.

HARD MODE
Brug maksimalt 4 kommandoer
Gennemfer pa maksimalt 23 trin



FABRIKKEN

Level 7




er

de nuller til outbox.

INBOX OUTBOX JUMP JUMPIFZERO COPYFROM COPYTO ADD

INGEN NYE KOMMANDOER

MEN TIL GENGALD KAN
DEN HER MASKE
FORSTYRRE LIDT :)

HARD MODE
Brug maksimalt 5 kommandoer
Gennemfor pa maksimalt 25 trin



FABRIKKEN

Level 8




INBOX OUTBOX JUMP JUMPIFZERO COPYFROM COPYTO ADD SUB

NY KOMMANDO

Sub

Du veelger en plads pa bordet. Du treekker veerdien

r

den fra den anden kasse.

k s& veerdien af den anden af den kasse du har i handen fra vaerdien af den

entag for hvert sat af to kasser. kasse som er pa den plads du veelger. Du holder
derefter en kasse med resultatet.

Holder du ikke en kasse, eller veelger du en plads pa
bordet hvor der ikke er en kasse, sa gar

kommandoen ingenting.

HARD MODE
Brug maksimalt 10 kommandoer
Gennemfor pa maksimalt 40 trin



FABRIKKEN

Level 9




INBOX OUTBOX JUMP JUMPIFZERO JUMPIFNEGATIVE COPYFROM COPYTO ADD SUB

NY KOMMANDO

JumplfNegative

Hop til et andet sted 1 instrukserne, men kun hvis

r

X. Hvis de har samme veerdi,
vaerdien du har i heenderne er negativ.

Tegn en pil fra jump hvor der skal hoppes hen.

HARD MODE
Brug maksimalt 9 kommandoer
Gennemfer pa maksimalt 27 trin



FABRIKKEN

Level 10



INBOX OUTBOX JUMP  JUMPIFZERO JUMPIFNEGATIVE COPYFROM COPYTO ADD SUB

INGEN NYE KOMMANDOER

SCTr

ox, hvis de har samme fortegn (plus
t O til outbox. Ellers send et 1 til







